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cSabias que la mayoria de los instructores, entrenado-
res y tiradores poseen, sin saberlo, casi todo el hard-
ware de una Galeria de Tiro Virtual?

4 PROYECTOR P TV(.CD/LED) h ARMA REAL O REPLICA
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CAMARA
DIGITAL
DR.CAM

CONEXION NOTEBOOK u CAMARA DIGITAL
PERMANENTE ORDENADOR DR.CAM [USB)
A INTERNET

DR NET te permite descubrirlo disponibilizando el hardwa-
re complementario y el software adecuado para que median-
te On-Demand puedas ensefar, practicar y competir en tu pro-
pia Casa, compartiendolo en familia y con amigos. DR NET es el
companero ideal para no perder un solo dia de entrenamiento y
isin gastar municiones!

Solo necesitas tener un Ordenador / Portatil, un Proyector o TV,
un tripode, conexion permanente a internet y tu propia arma, ya
sea real o réplica, corta o larga. Entre la variedad de ejercicios
disponibles para DR NET se encuentran los sistemas TOOLBOX
IPSC-IDPA v Competencia ON-LINE. DR NET puede instalarse en

cualquier lugar donde la luz natural / artificial puedan controlar-
se.
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TECNOLOGIA
RECOMENDADA

Requerimientos Minimos de

Hardware y Software

— PC o NOTEBOOK | (Procesador exclusivamente A

dedicado a la Galeria de Tiro Virtual)

INTEL i3 9gen // i5 RAM Sonido: segun
5gen // i7 4gen o la disponibilidad
Equivalentes.

1 B G B del cliente.

° . WINDOWS ® 10
2 SSO 240 GB ﬁ Home Edition

— PROYECTOR o TV [conexian HOMI]

PROYECTOR [Opciones) D TV [LCD / LED)
= Full HD = Super VGA 2 Desde 32” hasta 80”
1920x1080 pixels 800x600 pixels
3.500 lumens 3.300 lumens

LAY OUT

CON PROYECTOR

PANTALLA

Camara Céamara

> Proyector - CAMARA
- . . DIGITAL

CAMARA

b4
TIRADORES “

'

u
Y : Dist. Camara - Pantalla X : Dist. Camara - Centro de Pantalla 4

// siMBOLOS | Ap: Ancho de Pantalla Camara Camara 4

1730 mm 1600 mm 1172 mm
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1 EJERCICIOS EN 30

DR NET es la Galeria de Tiro Virtual que complementa la practica
y competencia de tiradores de todos los niveles. Se trata de una
herramienta de tiro virtual que hace uso de la ultima tecnologia
en materia de simulacion, la que permite que entrenes durante
todo el afio en el lugar que quieras y con quien quieras.

La Simulacion esta basada en un sistema con ejercicios en 30 y
mini videos reales, un sistema de deteccion de disparos, una Ca-
mara Digital dedicada de alta calidad y como emisores virtuales
Punteras Laser IR.

" EJERCICIOS DE MINI-VIDEOS
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Su Arma Real para Tiro Virtual

W Con Puntera Ldser IR

La Puntera Laser IR MARCA
DAVNAR Tech emite una luz Ia-
ser infrarroja, obteniendo infor-
macion visual instantanea de
la ubicacion de cada uno de los
disparos a traveés de los diferen-
tes ejercicios de la Galeria de
Tiro Virtual DR NET. Las Punte-
ras poseen una bateria recarga-
ble y con conector mini USB [(con
cable de conexidn).

La Puntera Laser IR y su siste-
ma digital de disparo funciona
cuando se acciona por un sen-
sor, ante la vibracion que produce el efecto de blowback; es de facil mon-
taje en el Riel Picatinny de la réplica.

Puntera Ldser IR mod. IRM

Duracién
del Pulso
Laser IR

Sis

[ S |

t

Parametros Operativos de la Puntera
Ldaser IR Pistola con Puntera Ldser IR f



W Con KIT de Blowback <

Con Blowback

—

La forma mas realista de practicar tiro vir- KITS de Blowback
tual con un arma real es utilizando un Kit de
Blowback marca DAVNAR + VISAO CUSTOM
mod. Gas Shot con una Puntera Laser IR mar- GLOCK 17 gen 3
ca DAVNAR Tech mod. IRM. La Puntera Laser GLOCK 17 gen 4
IR se instala en riel Picatinny del arma. En el GLOCK 17 gen 5
arma se realiza el cambio del cafidan durante BRI BN,
la practica del tiro virtual. GLOCK 19 gen S
Beretta PT 92
La conversion del arma real para el uso vir- Bersa TPR 9
. Taurus 1911
tual se traduce en uﬂn’entrenamlentn en forma —— 1911 BULL
seg!ura, pues el canon del a’rma cl’e fuego se Tanros BT B2
retira, por lo que no hay mas recamara y no Taurus TS o
hay forma alguna de introducir una municidn Imbel MD 2
real. Se sustituye por un nuevo cafign compa- Imbel MD 1
tible con el arma. STI 2011
VISAD 30M
I:jl S|_sicema ha sido desarrnl_lac_lu par:a.su uti- RS LS T
|I-ZEICIDI:I con gas C-Dz comprimido, fac:llr_nente SRS
disponible y de bajo costo. Asi se experimen-

ta el beneficio del entrenamiento realista con

blowback, donde para lograr el efecto del re-

troceso se utilizan cafiones de conversion DAVNAR + VISAO CUSTOM es-
pecificos para cada pistola real. VER MODELOS DISPONIBLES- CONSUL-
TAR POR OTROS MODELOS.

Cada vez que se presiona el gatillo se desplaza la corredera como si se
produjera un disparo real, en el que simultaneamente se genera la emision
de un pulso laser infrarrojo
IR como resultado del movi-
miento descripto.

Se destaca que los Kits de
Blowback marca DAVNAR +
VISAO CUSTOM poseen un
calificado soporte técnico
desde gue sean adquiridos
en agentes autorizados.
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Armas Largas, Carabinas y
Revolveres

Para la adaptacian al uso virtual tanto en es-
copetas Calibre 12 como en los rifles de aire
comprimido o en réplicas diversas con o sin
Blowback se utiliza una Puntera Laser IR colo-
cada en el extremo del caindan, con o sin el riel
Picatinny.

Si tiene riel Picatinny la puntera se instala en el extremo del riel, si no
tiene riel Picatinny se utiliza un emulador de riel Picatinny [(ver imagen] y
cada vez que se produce el impacto del percutor, la Puntera Laser IR emite
un pulso que impacta en la pantalla del Simulador de Tiro / Galeria de Tiro
Virtual, como resultado de la vibracion producida.

Si el cliente lo desea
se suministra un emu-
lador de cartucho Cal.
12, un emulador de
municion Cal. 9 mm
o Cal. .38, de mane-
ra tal que el percutor
impacte sobre una su-
perficie de goma de
alta resistencia, solo
a los fines de que el
impacto no sea en va-

cio y reduciendo asi la
Ejemplo de Montaje con Emulador de Riel Picatinny vibracion de la aguja

percutora.

El uso del emulador de cartucho / municidn brinda también mayor seguri-
dad, pues garantiza la imposibilidad de poder colocarse una munician real
durante la practica de tiro virtual.

La instalacian en el extremo del tubo cafidn de la Puntera Laser IR es tem-
poraria y solo se realiza durante la practica de tiro virtual, mediante un



emulador de Riel Picatinny
y dos cintas plasticas con
auto anclaje descartables.

Cuando se produce el dis-
paro con la marcadora,
carabina, rifle, escopeta o
marcadora automatica se
acciona el percutor este
genera una vibracion que
produce una emision de
una luz laser infrarroja IR
obteniendo informacian
visual instantanea para la

ubicacion de los disparos a traves de los diferentes ejercicios de los simu-

ladores de tiro.

Revdlver con Emulador de Riel Picatinny

Trazabilidad Pre-Post Disparo

En Armas Reales y Réplicas / Marcadoras

Puntera con emisian Laser IR marca DAVNAR Tech mod.

IRM-P vy con comunicacion con el Simulador de Tiro /
Galeria de Tiro Virtual.

.

Grdfico de Maovi-
miento [ Z5-GE
Disparo en la
Computadora

AL

CONNECTED

Mismo Grdfico en el Celular

La Puntera mod. IRM-P es un mode-
lo con tecnologia muy avanzada la
que ademas de emitir el pulso laser
IR con sensibilidad ajustable y otros
parametros configurables, posee
en su interior 6 sensores activos de
movimiento con tecnologia de nano
mecanica; de los cuales 3 sensores
deciden el momento del disparo del
laser IR y los otros 3 con tecnologia
axial y angular, mediante transduc-
tores y conversores analagicos-di-
gitales, permiten que el procesa-
dor del Simulador / Galeria pueda*®
“dibujar” el movimiento de la punta
del arma Previo a producirse el dis-

paro -[EHglilHmE- v también dibu-

V



ja el movimiento de la punta del
arma Posterior al disparo -[Elglik

MR- en el reporte del ejerci-

cio Blanco de Precisian. Todo ello
ademas es posible pues la punte-
ra posee comunicacian inalambri-
ca con el procesador del Simula-
dor / Galeria.

(*) Disponemos de una Aplicacidn para
Teléfonos Maviles SIN COSTO para gque
el usuario de la Puntera IRM-P pue-
da practicar el ejercicio de control del
arma antes y después de cada disparo
en su celular y sin necesidad de utilizar
ningun Simulador. El fabricante ha de-
sarrollado una web que esta disponible para los usuarios de Punteras IRM-P para que los
clientes que se suscriban con una minima cuota anual puedan reconfigurar sus punteras,
asi como cambiar la configuracion para diferentes armas.

Puntera Ldaser IR mod. IRM-P

Sitio Web de Configuracion de las Punteras

4 )
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Pistola con Riel Picatinny y Puntera mod. IRM-P
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Replicas de Armas
con Puntera Laser IR

’
Como Funcionan? Con Blowback )

Se trata de Marca-
doras / Replicas
de Pistolas con los
marcajes y licencias
originales de la mar-
ca original, acciona-
dos mediante Green
Gas -C0O.- / Bateria.
La Puntera Laser IR
y su sistema digital
de disparo funciona
cuando se acciona
por un sensor, ante
la vibracion que pro-
duce el efecto de
blowback; es de facil
montaje en el Riel Pi-
catinny de la réplica.

La Puntera Laser emi-
te una luz laser infra-
rroja, obteniendo informacion visual instanta-
nea de la ubicacion de cada uno de los disparos

a traves de los diferentes ejercicios de la Galeria
de Tiro Virtual DR NET. Las Punteras poseen una ba-
teria recargable y con conector mini USB (con cable de
conexian).




Practica de Tiro Real con Lectura
Remota y Registro PRE-POST
Disparo
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DE EJERCICIOS |



Ejercicio Habilitado para Ejercicio Habilitado para
Leyendas Competencia On-Line Competencia Local

@ ( pistancia Tiempo de Duracién ([ Luminosidad (@ variantes de
(@ Tiempo de Exposicion () Rotacién de laBase @ Rotacién de la Silueta z:r::p'-"l;l:;:ii:::o
€3 Tiempo de lluminacién de las Luces ([ Cant. Maxima de Disparos de la Hélice
() Tiempo de Detencién en Cada Estacién (3 Velocidad de Desplazamiento
@) cant. de Impactos Requeridos p/ Abatir el Blanco (@ variantes de Forma y Velocidad
Velocidad con que Aparecen y Desaparecen las Figuras de Desplazamiento da las Aves

(@ Modo de Movimiento de los Animales (i) Velocidad de Movimiento de los Animales

i)

Blanco de Silueta tipo FBI Blanco tipo IDPA Uno en Cuatro
Precision

THLNENSHC DNTHLNENsNC) DNTRLEC
0DOD G (DRTHLNE

Arbol de Duelo Duelo tipo IPSC Reaccion El Presidente

TR LEC) TRLEC) (THLNZNC TRLEC)

Campo de Circuito tipo IPSC Secuencial
Entrenamiento

0006 oo




(M) (M)

Blancos Maviles Numeros Dianade 4 Figuras
Aleatorios Colores

(C] (C
D) 00 (C]

Blanco FAT Varias Figuras Cabina de Avién Esferas

(DT RLNENSNC (DATRLEVEANC (TR LA C TRLAC

Silueta Movil Interactivo Animales Sueltos Animales que
Atacan
(DRTHLNC (L PNC 000
000

Silueta Silueta Hostil Silueta 1 Silueta 2 Silueta 3

(DTN NENSNC] (DT L NERNSNc] (DTN L NENsNC
DNTHLNCHENE) (DRTHLNCHENE)




Ejercicio Habilitado para Ejercicio Habilitado para
Leyendas Competencia On-Line Competencia Local

@ () pistancia Tiempo de Duracién (§ Luminosidad (@ variantes de
@ Tiempo de Exposicién () Rotacién de laBase (@ Rotacién de la Silueta :::I:r;:eas;:zeal::il:::’o
@ Tiempo de lluminacién de las Luces (3§ Cant. Maxima de Disparos de la Hélice
() Tiempo de Detencién en Cada Estacién () Velocidad de Desplazamiento
@} cant. de Impactos Requeridos p/ Abatir el Blanco (@@ variantes de Forma y Velocidad
ﬂ Velocidad con que Aparecen y Desaparecen las Figuras de Desplazamiento de las Aves

(D Modo de Movimiento de los Animales (&) Velocidad de Movimiento de los Animales

Entrenamiento Tiro al Pato Hélice Duelo tipo
con Movimiento IPSC “2”
00 00
00 (C)

Secuencia 2 Secuencia 3 Secuencia 4 Secuencia 5

Secuencial Secuencia 2 Secuencia 3 Secuencia 4
Extendida Extendida Extendida Extendida




Ejercicio Habilitado para Ejercicio Habilitado para
Leyendas Competencia On-Line Competencia Local

@ () pistancia Tiempo de Duracién Luminosidad (@ variantes de
(3 Tiempo de Exposicién ) Rotacién de laBase ([ Rotacién de la Silueta ::'::;::::ﬁ::::o
€3 Tiempo de lluminacién de las Luces (3 Cant. Maxima de Disparos de la Hélice
() Tiempo de Detencién en Cada Estacién ([ Velocidad de Desplazamiento

@) cant. de Impactos Requeridos p/ Abatir el Blanco (@ variantes de Forma y Velocidad
ﬂ Velocidad con que Aparecen y Desaparecen las Figuras de Desplazamiento de las Aves

D Modo de Movimiento de los Animales () Velocidad de Movimiento de los Animales

/TOOLBOX IPSC - IDPA c

EN 3D PARA © PERSONALIZADOS
DISENO DE © ESPECIFICO PARA

CAMPOS DETIRO INSTRUCTORES

Inventario

K
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Inicio Guardar

mi escenario




//TIRO AL PLATO ©

Elija una
disciplina...

C

Iniciar

Bor Cé
Configure el ejercicio; ‘ G e




AM P L, Ds 4 ANALISIS DE DISPAROS POR ZONA )
REPORTES
PARA

TODOS LOS
EJERCICIOS

ST/ /S

Disparo

5
3.

5 000004654 000001.472
Promedio 100'00'00.946

¢ NUEVOS EJERCICIOS EN
CONTINUO DESARROLLO
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O O © @ Davnar Simuladores Puedes Emil:m!:rarnns e!1 los
Siguientes Paises:

HTTPS://TECH.DAVNAR.COM
cliente@davnar.com Argentina, Bolivia, Brasil, Chile,
© +54 [911) 5613-9427 Colombia, Ecuador, Espafia, México

© +54 [911) 4530-7898 Paraguay, Pera y Uruguay.



